
Matériel nécessaire

• Des fiches questions

Le jeu

Un participant (le meneur) choisit une fiche sur laquelle se trouve 4 informations 
correspondantes à un des oiseaux de la mangeoire. 
Les autres participants se rassemblent en 3 ou 4 groupes. 
Le meneur lit le premier indice. 
Chaque groupe a alors la possibilité de faire une proposition (tout bas, à l’oreille du 
meneur) ou d’attendre le second indice. S’il décide de faire une proposition et que 
celle-ci est exacte, le groupe gagne. Si elle est fausse, le groupe perd et n’aura plus 
la possibilité de faire une proposition ensuite. Dans tous les cas, le meneur continue à 
donner les indices suivants pour les groupes restants. La règle reste la même. 
A chaque indice, l’équipe peut décider de donner sa proposition ou d’attendre.

Question 
pour un champion


